
F O R M A T I O N S  E T  C E R T I F I C A T I O N S
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2006

2000

Professional Scrum Product Owner II (PSPO II) Scrum.org

Professional Scrum Product Owner I (PSPO I) Scrum.org

Maîtrise en ingénierie de la création multimédia et direction artistique, Université de Nice, France

DUT Services et réseaux de communication (équivalence québécoise : DEC technique), IUT de Nice, France

C O M P É T E N C E S

Produit 

Systèmes de design

Technique 

Vision et feuille de route · Priorisation · Gouvernance et modèle de contribution · Gestion des parties prenantes · Mesure d'adoption · 
Découverte produit · Gestion de produit / Product Ownership · Scrum, Kanban

Architecture de composants · Design tokens · Parité design-code · Documentation · Versionnement et cycle de vie · Accessibilité 
WCAG · Design ops 

Figma · Storybook · Jira, Confluence · HTML, CSS, JavaScript · Git

PA R C O U R S  A N T É R I E U R

Consultante développeuse front-end (2007 à 2017) : Metro (lead front-end, metro.ca), FIS Global (framework UI responsive), Desjardins (Caisse 
scolaire), Brunet, Stock-Trak / WallStreetSurvivor, Kung Fu Numerik et Courant Alternatif. UX Designer : Amilia (2010 à 2011) et audit de la version 
bêta du site Fait Chez Nous. Graphiste-webmestre chez allisNet, France (2003 à 2006).

Direction d'une quinzaine de développeurs répartis sur cinq équipes.
Implantation du premier système de design du site, documenté sous Storybook, et définition des normes de développement.

•
•

Radio-Canada
Développeuse front-end principale

ici.radio-canada.ca · Montréal 2017 à 2019

Études de faisabilité, architecture et mise en place des fondations du système : conventions, premiers composants et accessibilité.•
Conseillère principale, système de design 2019

Direction technique de la bibliothèque de composants et des standards d'implantation auprès des équipes de développement. 
Transition vers le rôle de propriétaire de produit entre juin 2020 et décembre 2020.

•
Responsable technique, système de design 2019 à 2020

Vision, feuille de route et priorisation du système de design, de la découverte des besoins à la mise en production.
Bibliothèques de 60 composants web et 30 composants natifs, livrées selon une cadence mensuelle (web) et trimestrielle (natif).
Parité design-code portée à 75 % et couverture WCAG à 75 % sur l'ensemble des bibliothèques.
Migration automatisée des design tokens entre Figma et le code.
Implantation d’une documentation sur la méthodologie, les schémas de conception et les composants pour les experts métiers.
Gouvernance à double voie : équipe design-développement dédiée, ouverte à la contribution des équipes produit. 
Gain de temps estimé à 35 % pour les concepteurs et développeurs.

•
•
•
•
•
•
•

Responsable de produit, système de design Depuis 2021

Depuis mars 2019Système de design · MontréalDesjardins

Grille d'évaluation propriétaire : 68 points de contrôle sur 7 dimensions, échelle de maturité 0 à 4 pondérée par criticité, débouchant sur un plan 
d'action priorisé.

•

Pratique indépendante
Consultante en audit de systèmes de design

À distance Depuis 2026

 

E X P É R I E N C E

P R O F I L

Sept ans sur le même système de design, en passant de la pratique à la propriété du produit : conseillère principale, lead technique, puis 
responsable de produit. Le produit dessert plus de 150 designers et 1 000 développeurs. Intégration réussie auprès de 25 équipes depuis 2021, 
couvrant une dizaine d'applications web et mobiles. Quinze ans de développement front-end et de conception UX-UI, dont l'implantation d'un 
premier système de design à Radio-Canada. Spécialité : Produits numériques et amélioration de l’efficacité opérationnelle.

M A N D A T DISPONIBILITÉ 
Septembre 2026 100 % à distance

MODE
Est (UTC-4)     
FUSEAU

Français, anglais     
LANGUES

Travailleuse autonome
STATUT

Responsable de produit, systèmes de design et plateformes internes

Laval, Québec
514 806-6532

info@marjorielazaro.com
linkedin.com/in/marjorielazaro

Marjorie LAZARO


